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Introduction Générale

Introduction Générale

La technologie de I'informatique est I'un des secteurs les plus cruciaux de I'ere moderne, car

de nombreuses technologies et outils ont été créés afin de simplifier de nombreuses taches
quotidiennes et d'améliorer I'efficacite du travail. L'une de ces technologies est la programmation de
sites Web, car elle est employée dans de nombreux secteurs tels que le commerce, I'éducation et les
services gouvernementaux.
Cependant, de nombreuses institutions et organisations, dont I'administration universitaire,
continuent d'utiliser I'ancien systéme manuel pour gérer leurs opérations grace a la rapide évolution
technologique. Cela engendre une difficulté, car le systtme manuel demande une grande quantité
d'efforts et de temps pour gérer les opérations, ce qui engendre un souci. Cela conduit a une hausse
des erreurs et des retards dans les prestations.

Afin de résoudre cette situation, nous avons suggére de mettre en place un site Web pour gérer
les sujets de fin d'études. Cette solution répond a certains besoins de I'administration, notamment en
ce qui concerne la gestion de projets et I'aide aux professeurs dans la proposition de sujets pour
faciliter la sélection des étudiants. Cela contribue & améliorer le service et & accroitre la satisfaction
du personnel administratif et de I'étudiant-professeur.

Le but de ce rapport est de concevoir un site Web afin de substituer le systeme manuel utilisé dans
I'administration universitaire.
Cela est accompli grace aux chapitres suivants :

Le premier chapitre : une étude introductive sera exposée sur le site de gestion des sujets de
fin d'études et son systeme en place.

Dans le deuxieme semestre, nous examinerons et documenterons les processus les plus importants
qui se déroulent dans le systéme, ainsi que ses composants fondamentaux et leur interaction entre
eux, en utilisant le langage de modélisation UML.

Chapitre trois : Une fois que les étapes de recherche et de conception précédentes ont été
accomplies, ce chapitre présentera les résultats du travail final réalisé, illustrés par des interfaces

graphiques qui représentent une image du programme finalisé.
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Chapitre 1 : Notions de base

1.1 Introduction

La gestion de sujet de graduation est une étape cruciale dans le parcours académique des
étudiants. Elle implique le choix, le développement et la présentation d'un projet de recherche ou
d'une étude approfondie dans un domaine spécifique. Ce rapport examine les différentes phases
de la gestion de sujet de graduation, les défis rencontrés et les bonnes pratiques pour assurer un

projet réussi.
1.2 Fonctionnalités du site web
1.2.1 Proposer un Sujet

Les étudiants peuvent soumettre des propositions de sujets via un formulaire en ligne. Les
informations requises incluent le titre du sujet, une description détaillée, les objectifs de recherche

et les ressources nécessaires.
1.2.2 Approuver un sujet

Les professeurs peuvent examiner les propositions soumises et approuver ou rejeter les sujets. 1ls

peuvent également fournir des commentaires et des suggestions pour améliorer les propositions.
1.2.3 Consulter un sujet

Etudiants et professeurs ont accés a une base de données des sujets proposés, approuvés et en
cours. lls peuvent rechercher des sujets par mot-clé, domaine de recherche ou statut.

1.2.4 Planification et suivi

Le site permet de planifier les différentes étapes du projet de graduation, d'assigner des taches et
de suivre les progres. Les étudiants peuvent mettre a jour I'état de leur projet et les professeurs

peuvent suivre ces mises a jour
1.2.5 Notifications et rappels

Des notifications automatiques sont envoyées aux utilisateurs pour les informer des mises a jour

importantes, des dates limites et des commentaires des professeurs.

1.3 Structure du site web
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1.3.1 Interface utilisateur

L'interface utilisateur est congue pour étre intuitive et facile a naviguer. Elle comporte des
sections distinctes pour chaque fonctionnalité principale : soumission de sujet, approbation,

consultation, planification et suivi.
1.3.2 Base de données

La base de données est structurée pour stocker toutes les informations relatives aux sujets de
graduation, y compris les propositions, les commentaires des professeurs et les mises a jour de I'état

des projets.
1.3.3 Sécurité

Le site web implémente des mesures de sécurité pour protéger les informations sensibles des

utilisateurs, telles que le chiffrement des données et I'authentification sécurisée.

1.4 Avantage du site web
1.4.1 Gain de temps

Automatiser le processus de gestion des sujets permet de gagner du temps tant pour les étudiants
que pour les professeurs. Les tdches manuelles sont réduites et les informations sont centralisées
[1].

1.4.2 Accessibilité

Le site web est accessible en ligne, ce qui permet aux utilisateurs de soumettre, consulter et
suivre les sujets de graduation de n'importe ou et a tout moment.

1.4.3 Suivi améliorer

Les fonctionnalités de suivi permettent une meilleure gestion des progres des projets, facilitant

ainsi la communication et la coordination entre les étudiants et les professeurs [2].
1.5. Défis et solutions
1.5.1 Gestion du temps

Le principal défi est souvent la gestion du temps, notamment pour respecter les dates limites.
Utiliser des outils de gestion de projet intégrés au site peut aider a suivre les progres et a respecter

les échéances [1].
1.5.2 Accés aux Ressources

L'acces limité aux ressources peut étre un obstacle. Etablir des contacts avec des professionnels

du domaine et utiliser les bibliotheques universitaires et les bases de données en ligne peut étre utile.

10
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1.5.3 Motivations

Maintenir la motivation tout au long du projet peut étre difficile. Fixer des objectifs a court terme

et célébrer les petites victoires peut aider a maintenir 1’¢lan.

1.6. Recommandation

1.6.1 Améliorer I'Interface Utilisateur

Continuer a améliorer l'interface utilisateur pour la rendre encore plus intuitive et user-friendly,

en se basant sur les feedbacks des utilisateurs.

1.6.2 Intégrer des Outils de Collaboration

Intégrer des outils de collaboration tels que des forums de discussion, des messageries
instantanées et des partages de documents pour faciliter la communication entre étudiants et

professeurs.

1.6.3 Offrir des Formations

Proposer des formations et des tutoriels pour aider les utilisateurs a tirer le meilleur parti du site

web et a utiliser efficacement toutes ses fonctionnalités [2].

Conclusion

Le site web de gestion de sujets de graduation est un outil essentiel pour faciliter le processus de
gestion de projets académiques. Il offre de nombreux avantages, notamment en termes de gain de
temps, d'accessibilité et de suivi amélioré. Toutefois, des améliorations peuvent encore étre
apportées pour optimiser son utilisation et surmonter les défis rencontrés. Avec des améliorations
continues et une bonne gestion des ressources, ce site peut grandement contribuer au succes des

projets de graduation des étudiants.

11



Chapitre 2 : Conception

Chapitre 2 : Conception

2.1 Introduction

Apreés avoir terminé I'étude introductive sur la gestion des matieres de graduation, nous passerons
dans ce chapitre a la phase de conception, qui nous permettra de déterminer comment mettre en
ceuvre et gérer le systéme des maticres de graduation. Nous passerons dans ce chapitre a la phase de
conception, qui permettra de déterminer comment mettre en ceuvre et gérer le dispositif des sujets
de graduation. Le langage UML sera utilisé pour analyser et documenter les processus les plus
importants qui se produisent dans le systeme ainsi que pour expliquer ses composants de base et
comment ils interagissent les uns avec les autres. Le langage UML sera utilisé pour analyser et
documenter les processus les plus importants qui se produisent dans le systéeme, ainsi que pour

expliquer ses composants de base et comment ils interagissent les uns avec les autres.
2.2 UML (Unified Modeling Language)

Le langage de modélisation unifié, de I'anglais Unified Modeling Language (UML), est un
langage de modélisation graphique a base de pictogrammes congu pour fournir une méthode
normalisée pour visualiser la conception d'un systeme. Il est couramment utilisé en développement

logiciel et en conception orientée objet [3].
2.2.1 Diagramme des cas d'utilisation (use-case diagramme)

Représentation des possibilités d'interaction entre le systeme et les acteurs (intervenants
extérieurs au systeme), c'est-a-dire de toutes les fonctionnalités que doit fournir le systeme. Ce

diagramme contient deux objets :

Etudiant: 1l dispose des pouvoirs suivants
e Proposer, modifier, supprimer, choisir un sujet
e Création d'un compte
e Gestion des listes
Enseignant: Il dispose des pouvoirs suivants
e Gestion des listes

e Création d'un compte

12



Chapitre 2 : Conception

utilisateur

AR

étudiant enseignant

S

s"authentifier

authentification

saisir le nom d'étulisateur

«includes»
I
«includes»
. _
e

saisir le mot de passe

Figure 2:diagramme cas d'utilisation d’authentification

%/

enseignant

gestion des listes

wextends

"
]
v
'
'
'
1
1
"
]
[
'
]
'
'
]
'
'
1
'
[

ajouter liste

gestion des listes

winclude:
-------------------------------------- s'authentification

‘ \,, «exte nds

¢
"

b 4
r %
i &

P )
ir‘ 11\
modifier liste supprimer liste

Figure 1:diagramme de cas d'utilisation de gestion des listes
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prooser un sujet

proposer un sujet

winclude:
% /—b cincludes™-.

modifier le sujet » Ty

. TR s'authentifier
enseignant
T T
«include» _.--="

supprimer le sujet

" winclude»

consulter resultats

d
B
§
%
%
B
.
“
*
13
[

Figure 3:diagramme de cas d'utilisation de proposition des sujets

2.2.2 diagrammes de séquence

Le diagramme de séquence d'événements est un outil important pour analyser les processus et les
données du systéme et comprendre leur flux. Ce flux est représenté sous la forme d'une séquence
d'événements qui se produisent dans le systeme. Afin de comprendre ce flux, nous avons créé un

diagramme de séquence d'événements. Pour les processus suivants:

e Processus de connexion: ce diagramme montre comment se déroule le processus de connexion pendant
que le systéme vérifie A partir de I'e-mail et de la vérification du mot de passe de l'utilisateur dans la
base de données, on affiche une interface qui permet a l'utilisateur d'accéder a toutes les fonctionnalités
de l'application. Si le type de compte est « Professeur », nous affichons l'interface Professeur, et si

l'utilisateur est. « Etudiant », nous affichons ’interface I’étudiant.

14



Chapitre 2 : Conception

sd se connecter

utilisateur systeme base de données

T

1 : Quvrir le site

D‘ 2 : Afficher l'interface de connexion

3 saisir email

4 : gaisir le mot de passe

5 - saisir le role

6 : demade de verificaton des informations

.E ; I?’ - verification

seq données comrecte )

11 : Demander une nouvelle tentative

Figure 4:diagramme de séquence de processus de connexion

e Proposer un sujet: Le processus d'authentification s'effectue en se connectant, puis
I'enseignant demande le formulaire au systeme. Lorsque le formulaire est affiché, I'enseignant propose
un sujet qui est enregistré dans la base de données, puis I’étudiant est notifié, puis le statut du sujet est

mis a jour et I'enseignant est notifié.

15
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sd proposer un sujet )

enseignant system étudiant

base de données

loop

[ﬂ:LIT hentification]

1 : demander le formulaire !

1 2 : afficher le formulaire |

3 : proposer un sujet

4 enregistrer le sujet

5 enregistrement réussi
6 : notifier I'étudiant

T : confirmation

8 . mofifier le statut du suje't

9 : confirmation de modification du statut

i 10 - notifier l'enseignant

Figure 5: diagramme de séquence de proposer un sujet

e Modifier le sujet : Le processus d'authentification s'effectue en se connectant, ou la

modification est demandée au systéme, puis 1’autorisation de modification est vérifiée au niveau

de systéme si I'enseignant a une autorisation le sujet se modifier Ensuite, le statut du sujet est mis

a jour puis notifié

I'enseignant.

16
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sd modifier sujet )

O 1
enseignant systeme base de données

loop

[authentification ]

1 : demande de modification

D?:—".fériﬁer autorisation

3 : autoriser la modification O : H

DS E

)
=
' '

4 : modifier le sujet ;
modinier le suje 5 - mettre & jour le |statut

6 : notifier I'enseignant

Figure 6: diagramme de séquence de changement de sujet

° Supprimer un sujet : Le processus d'authentification se fait en se connectant, ou une
demande de suppression du sujet est faite, puis la validité de la suppression est vérifiée dans le
systeme. Si I'enseignant & I’autorisation de supprimer, la suppression a lieu, puis le statut du sujet

est mis a jour et I'enseignant est notifie.
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sd supprimer un sujet )

enseignant systeme base de données

v

[authentification ] ; ;

! 2:demande de suppression -.,

i = i
1 : vérifier autorisation
;

v 3 autoriser la suppression ' '

Iy

: 4 - supprnimer le sujet
T 5 : metire 4 jour le statut T

¥

6 : notifier l'enseignant

Figure 7:diagramme de séquence de suppression d'un sujet

2.2.3 Diagramme de classe :

Il s'agit d'un diagramme utilisé pour décrire les objets qui seront créés dans le programme, les
relations entre eux et la maniére dont ils interagissent les uns avec les autres. Le diagramme continent
les classes suivantes :

% Utilisateur: contient les attributs suivants:
e Id-utili: identifiant utilisateur

e Nom-utili : nom utilisateur

e Prénom-utili: prénom utilisateur

e  Email

e  Password

. Date-nais : date de naissance d’utilisateur

18
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X/

s Enseignant : hérite les mémes attributs de I’utilisateur en plus le grade et il peut se connecter,
gérer la liste et proposer un sujet.

% Etudiant: Hérite les mémes attributs de 1’utilisateur en plus le numéro d’étudiant et il peut se

connecter, ajouter un sujet, ajouter et supprimer un choix.

Sujet : continent les attributs suivants :

o
A5

e Nom de sujet
e Type

¢ Fiche de choix : hérite les mémes attributs de sujet en plus le nom d’étudiant
o Grp-etu: Groupe d’étudiant

% Log in : contient les attributs suivants:

e Email
e Password
Log in
#email
-password
*
s'inscrire
1
utilisateur
Hid-utili
Fnom-utili
Fprénome-vutili
Hemail
-password
T \
Enseignant Etudiant
Hgrade Sujet ! 1 #num-etu
#se connecter() | Htitre-suj e~ | #se connecter()
Fproposer sujet() Serier Ftype acceder #proposer sujet()
Fgerer les listes() #choisir sujet()
1 #supprimer choix()
1.3 remplir
Fiche de choix
#nom-etu
#grp-etu

Figure 8:diagramme de classe
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2.3 Conclusion

La phase de conception de ce chapitre nous a permis de déterminer comment mettre en place et
gérer le systeme de gestion des matiéres de fin d'études. Afin d'analyser les processus les plus
importants qui se produisent, nous avons employé le langage UML pour créer des diagrammes de « cas
d'utilisation » et de « séquence d'événements ». Nous avons aussi employé le concept de « diagramme
de classes », qui fournit une explication précise des éléments essentiels du systeme et de leur interaction.
Dans le chapitre suivant, nous aborderons la version compléte de l'application qui adopte cette

conception afin de satisfaire les exigences du systeme des clubs universitaire.
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Chapitre 3 : Realisation

3.1 Introduction

Aprés avoir terminé le travail théorique et la phase de conception au cours des deux semestres
précédents, nous passerons dans ce chapitre a I’¢tape de mise en ceuvre pratique du projet et de création
du programme de gestion des sujets de fin d’études, ou nous parlerons de I’environnement de travail
dans lequel le programme est terming, nous discuterons ensuite de la base de données qui a été
complétée et parlerons des interfaces qui ont été implémentées et nous espérons y travailler a I’avenir.

L accent sera également mis sur les caractéristiques générales qui distinguent le programme.

3.2 Environnement de travail
3.2.1 Les moyens matériels :

Pour créer un site Web de gestion des sujets de graduation, un ordinateur portable a été utilisé
VivoBook A5USLaptop X509JA P1510CJA D’une entreprise ASUS qui se caractérise par les
spécifications suivantes :

Processeur : Intel™ Core™ i7-1065G7 CPU @ 1.30GHz 1.50 GHz

System exploitation : Windows 11 Professionnel
RAM :20,0 Go
Disque dur :512Go SSD

3.2.2 Base de données

Base de données : Le langage de données SQL et la plateforme PHP MY ADMIN ont été utilisés
en raison de leur distinction comme :

Nous avons choisi les langages de programmation précédents en raison de notre connaissance
antérieure d’eux dans le programme académique, et cela résume beaucoup de choses en plus du fait
que ces langages sont couramment utilisés et facilitent également I’obtention d’informations et
I’abondance de sources.

3.2.3 Interface du site Web
Les langages PHP, CSS et JS ont été utilisés dans la plateforme Visual Studio Code pour les
raisons suivantes :
e Leur compatibilité avec plusieurs systemes d’exploitation comme Linux, Windows, Mac
e Facilité d’apprentissage et d’utilisation [4].
e Large adoption et communauté active [5].
e Intégration avec d’autres technologies [6].
e Performance et évolutivité [7].
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3.3  Lesite réaliser
3.3.1 Interfaces graphiques
3.3.1.1 Interface de s’inscrire
Lorsque vous ouvrez le site Internet, I’interface d’inscription s’ouvre, qui permet a I’utilisateur de

s’inscrire, qu’il soit professeur ou étudiant, aprés avoir saisi les informations requises.

Figure 9 :interface pour s’inscrire

3.3.1.2 Interface de connexion
Lors de I’inscription, I’interface de connexion s’ouvre, ce qui permet a I’utilisateur de se connecter

aprés avoir saisi I’email et le mot de passe et appuyé sur le bouton de connexion.
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Figure 10 :interface de connexion

3.3.1.3 Interface d’enseignant :
La page d’accueil d’enseignant contient plusieurs interfaces, notamment I’interface d’ajout de

projets, I’interface de liste de projets et I’interface de la liste des étudiants.

Figure 11 : page d’accueil d’enseignant

3.3.1.4 L’interface d’ajout des projets
L’interface d’ajout d’un projet contient trois zones de saisie : le nom du projet, son type et une

description du projet, avec un bouton pour ajouter le projet

23



Chapitre 3 : Réalisation

Figure 12 : interface d’ajout des projets

3.3.1.5 L’interface des projets
L’interface des projets contient une liste de tous les projets, ou le professeur peut supprimer ou

modifier le projet

Eoha Jaind £ gy il

Figure 13 : interface de la des projets

3.3.1.6 Interfaces de la liste des étudiants
L’interface de la liste des étudiants contient le nom du projet, son type et les noms des étudiants
ainsi qu’une section les accompagnant, ou le professeur peut supprimer ou modifier la liste.
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4kl

Figure 14: Interface de la liste des étudiants

3.3.1.7 Interface d’étudiant :
La page d’accueil d’étudiant contient deux liens appartient a I’université et I’interface des sujets
proposés
djalab lakhdar

R daial)

Figure 15 : La page d'accueil de I'étudiant
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3.3.1.8 L’interface des sujets proposés

djalab lakhdar

& _)\.:u]\

ALI DABA

Figure 16 : Liste de choix d'étudiant

3.4  Caractéristiques du site

Nous avons décidé de créer ce site Web pour réduire I’utilisation de papier, car nous visons a passer
au numeérique et a nous appuyer sur la technologie pour atteindre plus d’efficacité et de durabiliteé.

Le site apporte une assistance spécifique a I’ utilisateur lors de son interaction avec le site, lui faisant
effectuer certaines démarches dans le but de réduire la charge du professeur et de I’étudiant.

Protégez I’utilisateur des erreurs et réduisez leur occurrence. Car cela dépend uniquement de
’utilisateur enregistré sur le site.
3.5 Conclusion

Dans ce chapitre, les résultats de la phase pratique du projet sont présentés et le site final réalisé est
présenté. Se conformer aux exigences spécifiées dans les chapitres précédents. Ce chapitre s’est
concentré sur la description de I’environnement dans lequel les travaux se sont déroulés, en plus de
fournir un apercu complet des facades achevées et des éléments les plus importants qui caractérisent
le site.
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Conclusion Générale

Le site final de gestion des sujets de fin d’études a été atteint a la fin de ce rapport. Les
principaux objectifs de gestion des opérations de gestion des matieres universitaires ont été
réalisés grace a I’utilisation des langages de programmation HTML, CSS, PHP et MY SQL, ainsi
qu’alamise en place d’un service de suggestion de sujets sur le site. Bien que les résultats obtenus
lors de I’utilisation des interfaces précédentes soient satisfaisants, nous sommes impatients de
finaliser certaines interfaces a I’avenir.

Nous avons développé de nombreuses compétences et concepts fondamentaux qui seront
bénéfiques pour notre carriére professionnelle. De plus, I’expérience pratique que nous avons
acquise en mettant en pratique nos connaissances dans un projet réel a amélioré notre aptitude a
nous adapter aux exigences du marché et a relever les divers défis auxquels nous pouvons étre
confrontés dans le domaine du développement de sites Web.

Dans le futur, nous avons hate de concevoir une application mobile sur le systeme Android
afin de satisfaire de plus en plus les besoins du systeme, en collaboration avec les administrateurs.
Notre objectif est de proposer une expérience simple et confortable aux enseignants et aux

étudiants grace a cette application.
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Résumeé

L'objectif de ce rapport est de créer un espace web pour la gestion des projets de fin d'études,
dans le but d'améliorer les procédures manuelles complexes actuellement employées. Ce rapport
inclut une analyse préliminaire du sujet. On a étudié et documenté les différents processus impliqués
dans la gestion des matieres de fin d'études en utilisant le langage de modélisation UML. De plus,
on a utilisé le serveur de données PHP MY ADMIN pour concevoir la base de données, ainsi que
pour créer des interfaces utilisateur graphiques en utilisant le langage de programmation PHP, CSS,
HTML et la plateforme de travail VS Code. A I'avenir, une application mobile est prévue, destinée
a satisfaire les exigences du systéme et & offrir des services a distance.

Mots clés : site web ; gestion de sujet de graduation

Abstract

The purpose of this study is to improve the present manual processes for managing graduation
projects by creating a website. A preliminary study on the subject is included in this report. In
addition to designing the database using the PHP MY ADMIN data server and creating graphical
user interfaces using the programming languages PHP, CSS, HTML, and the VS CODE working
platform, the processes involved in the management of graduation subjects were examined and
recorded using the UML modeling language. It is intended to create a portable application in the
future that will fulfill the system's requirements and offer remote services.

Key words: Web site; Graduation subject management
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