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      إهداء   

 وآخرًا، ظاɸرًا   اݍݰمد ࣞ الذي بنعمته تتم الصاݍݰات،
ً

أتمَّ الله عڴɲ َّʏعمته وȋلغتُ يوم تخرڊȊ ʏعد عونٍ منه وتوفيق، فله اݍݰمدُ أولا

مۚܣ وسدّد خطاي وأحاطۚܣ برحمةٍ من عنده؛ وȋاطنًا
ّ
   .زقۚܣ نور العلم، وطيب الܶݰبة، وفضل الأɸلر و   عل

ɸديه لمن ɠانوا النور ࢭʏ طرʈقي، والسند ࢭȖ ʏعۗܣ
ُ
الذين غرسا ࢭʏ قلۗܣ   إڲʄ والديّ الكرʈم؈ن  :و୒ن ɠان للفرح ɸذا اليوم معۚܢ، فɺو أن أ

ʏحب السڥ ،   ʏانوا ڲɠ ل الذينɠالعلن إلٕڈما و ʏࢭ 
ً
  دعاءً ࢭʏ الغيب، ورفقة

ولك العتۗܢ    وارضَ عٔڈم كما ɠانوا ڲʏ سكنًا ورحمة،    اللɺم بارك فٕڈم  ..، وامتنانًا لا يُقال، بل يُحس وʈُحمل ࢭʏ القلبعملأɸدي ɸذا ال

 .وجلّ ثناؤك يا كرʈم  عزَّ جارك حۘܢ ترعۜܢ، ولك اݍݰمد والثناء كما أثنʋت عڴʄ نفسك، 

 بوɠاري أسماء ساجدة 

  ون خب؈ف ملȖعا العلم درجات والله بم  امنكم والذين اوتو   ايرفع الله الذين آمنو :Ȋسم الله الرحمان الرحيم  

واݍݵتام ɸا أنا اليوم اتوج ݍݰظات الاخ؈فة ࢭʏ ذلك الطرʈق الذي ɠان يحمل ࢭʏ باطنه   ءالبد ʄعڴ انا ࣞ حبا وشكرا وامتن  اݍݰمد

الع؆فات ورغم عٔڈا ظلت قدمي تخطو بɢل ص؄ف وطموح وعزʈمة تفائل وحسن ظن باࣞ اɸدي بɢل حب تخرڊʏ إڲʄ نفؠۜܣ الۘܣ  

  ثقة وܧݨعۚܣ عڴʄ المغۜܣ. إڲʄ والدي العزʈز، سندي ونور درȌي، من غرس ال ص؄فت وتحدّت، وثابرت حۘܢ بلغت.

اڲʏ الۘܣ Ȗ݀ݨز ɠل الɢلمات عن وصفɺا اڲʏ الۘܣ ɠانت نور ࢭʏ عتمۘܣ اڲʏ الۘܣ ɠانت دعاؤɸا سر نجاڌʏ اڲʏ المܸݰية من اجڴʏ ورفيقۘܣ  

ة  ࢭɠ ʏل اوقاȖي اڲʏ الۘܣ Ȗعبت بدون مقابل من اجل اتمام مس؈فȖي الدراسية اڲʏ معلمۘܣ وسيدȖي الامي اݍݰبʋبة متعɺا الله بالܶݰ

       و୒ڲɠ ʄل من ɠان له أثر جميل ࢭʏ رحلۘܣ،أɸدي ثمرة جɺدي وتخرڊʏ، عرفانًا وامتنانأ إڲʄ أساتذȖي الكرام وزملاǿي الأعزاء، والعافية

  
  ɸاجر قوʈدري 

ينا جɺدا  اج؅قنا درȋا ولا تخط  ࣞ الذي ما  ࣞ الذي مانݬݰنا وما علونا و لا تفوقنا الا برضاه اݍݰمد  Ȋسم الله الرحمن الرحيم  اݍݰمد 

   الا بفضله واليه يɴسب الفضل

   )نࣞ رȌي العالم؈ وآخر دعواɸم اɲي اݍݰمد(

عڴʄ عتبة تخرڊʏ اقطف ثمار    Ȋعد مس؈فة دراسية دامت سنوات حملت ࢭʏ طياٮڈا الكث؈ف من الصعوȋات والتعب. ɸا أنا اليوم اقف

   .Ȗعۗܣ وارفع قبعۘܣ بɢل فخر وامتنان

 وامتنانا،  ما كنت لأفعل ɸذا لولا فضل الله فاݍݰمد
ً
اɸدي ɸذا النجاح لنفؠۜܣ .ࣞ عڴʄ البدء وعڴʄ اݍݵتام  فاݍݰمدالله حبا وشكرا

ࢭʏ صمت وشموخ من اجل ان اشق   اʄ من ɠافحو اولا ثم اڲɠ ʄل  من سڥʄ مڥʏ لاتمام ɸذه المس؈فة،  دمتم ڲʏ سندنا لا عمر له، واڲ

  طرʈقي اڲʄ من افɺموɲي ان اݍݰياة جɺاد وكفاح  اڲʄ من ɠان دعا٬ڈم سر نجاڌʏ.... اȌي وامي 

 Ȗسɴيم ديل׿ܣ
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 تشكرات    
 

 

وساندɸا ࢭʏ إن النفوس النȎيلة لا تɴؠۜܢ من ɠان لɺم الأثر الطيب ࢭʏ مس؈فٮڈا، ولا يُݬݰد فضل من مدّ لɺا يد العون 

 .ݍݰظات التحدي والاجْڈاد

، لما أبداه من  عڴʏ دابةو୒ننا إذ نصل إڲʄ ختام ɸذا المشروع، لا ʇسعنا إلا أن نرفع ɠلمات الشكر والعرفان إڲʄ الأستاذ المشرف 

 .توجيه سديد، ومتاȊعة دقيقة، وص؄ف كرʈم ɠان له عظيم الأثر ࢭʏ إخراج ɸذا العمل ࢭʏ صورته الٔڈائية

بالشكر اݍݨزʈل إڲɠ ʄل القائم؈ن عڴɠ ʄلية الإعلام الآڲʏ والرʈاضيات، إدارة وأساتذة، لما قدموه لنا من بʋئة   كما نتوجه 

نȘنا من تحوʈل المعارف النظرʈة إڲʄ مشروع ملموس
ّ

 .علمية خصبة، ومساندة أɠاديمية مك

 .وجعل ذلك ࢭʏ م؈قان حسناٮڈم  جزاɸم الله عنّا ɠل خ؈ف،                                                   
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  المقدمة العامة

 

 

     المقدمة العامة

 
ࢭʏ دعم    ɸاما    رقمية مȘسارعة، حيث أصبحت التكنولوجيا تلعب دورًا محورʈًاشɺد قطاع التعليم ࢭʏ السنوات الأخ؈فة ثورة  

وࢭʏ خضم ɸذا التحول، ظɺرت العديد من المنصات التعليمية الۘܣ Ȗسڥʄ إڲʄ ؛  عملية التعلم وȖسɺيل الوصول إڲʄ الموارد المعرفية

ٔڈائية مثل مرحلة البɢالورʈا، الۘܣ تȘسم بضغط خاصة ࢭʏ المراحل الدراسية القد يفيد Ȋشɢل كب؈ف الطلاب    تقديم محتوى متنوع  

 .أɠادي׿ܣ كب؈ف وحاجة م؅قايدة للدعم والمتاȊعة

ومن أبرز الوسائل الۘܣ ساɸمت ࢭʏ تجاوز العقبات التقليدية ࢭʏ التعليم مثل ضيق الوقت، وصعوȋة الوصول إڲʄ أساتذة  

مدروسة    لا تزال ɸناك فجوة واܷݰة Ȗستدڤʏ مبادرات  ۂʏ منصات التعليم الإلك؅فوɲي ومع ذلك  غ؈فɸا من العقباتمتخصص؈ن، و 

إما مدفوع، أو لا يقدّم محتوى متخصصأ، إذ   يȘناسب مع متطلبات مرحلة حساسة كمرحلة    ن عددًا كب؈فًا من ɸذه المنصات 

 .البɢالورʈا

اɲي يُدڤʄ "النخبة"، موجه خصيصًا لطلبة البɢالورʈا ࢭʏ اݍݨزائر  وࢭɸ ʏذا السياق، ٱڈدف مشروعنا إڲʄ إɲشاء موقع Ȗعلي׿ܣ مج

م ɸذا الموقع ب طلا كما Ȗسڥʄ المنصة إڲʄ تمك؈ن التحت إشراف أساتذة مؤɸّل؈ن،    محتوىً دراسيًا عاڲʏ اݍݨودة Ȋشɢل تطوڤʏ  سيُقدِّ

مع   التواصل  لɺم  يȘيح   ʏتفاعڴ وفضاء  ɠوʈزات،  اختبارات،  مݏݵصات،  دروس،   ʄإڲ الوصول  نقاشات من   ʏࢭ والمشاركة  الأساتذة 

  .دون اݍݰاجة إڲʄ اسȘثمارات مالية كب؈فة Ȋشɢل Ȋسيط رق׿ܣالتعليم  الكما Ȗسڥʄ إڲʄ تقديم تجرȋة   ،Ȗعليمية مثمرة

   :ينقسم ɸذا التقرʈر إڲʄ مقدمة، ثلاثة فصول، وخاتمة

وسنقوم باق؅فاح Ȋعض  ،  لبعض المشاɠل  ح  يوض وكذا ت،  وأɸدافه   ݵلفية المشروع والذي سʋتم فيه عرض ݍالفصل الأول:  

  .، كما يتم تحديد المتطلبات الوظيفية والتقنية للمنصةاݍݰلول 

  Use Case) ، وʈتضمن مخططات اݍݰالاتUML تصميم النظام باستخدام لغة النمذجةسنقدم فيه الفصل الثاɲي:  

 Diagrams)عȊمخططات التتا ، (Sequence Diagrams)ومخططات الأصناف ، (Class Diagrams).  

الثالث:   اڲʄ  الفصل  التقنية للمشروع، بما ࢭʏ ذلك الأدوات المتطرقنا فيه  ال؄فمجة  اݍݨوانب   ʏࢭ ، وȌعض واجɺات  ستعملة 

 الاستخدام التوضيحية الۘܣ ت؄ُفز الوظائف الأساسية للمنصة 
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  -دراسة تمɺيدية- : الفصل الأول 

  

  دراسة تمهيدية :   الفصل الأول

 مقدمة  .1

 ʏذا  ࢭɸم   الفصلɸأ ʄسليط الضوء عڴȖ يدية لمشروع منصة "النخبة" التعليمية ، وذلك من خلالɺسنقوم بدراسة تم

المفاɸيم الأساسية كتعرʈف التعليم الالك؅فوɲي ومدى انȘشاره ࢭʏ اݍݨزائر ، كما سɴتطرق اڲʄ عرض أɸم دوافع إɲشاء المنصة ، و  

 الأɸداف واݍݰلول لمرجو تحقيقɺا . سنقوم بتوضيح الإشɢالية الۘܣ ɲسڥʄ ݍݰلɺا  مع أɸم 

  تعريف التعليم الالكتروني   .2

إذ  المتعلم والمدرس ، ؈ن  نظام تفاعڴʏ للتعليم وتقنية متطورة Ȗعتمد عڴʄ الان؅فنت لتوصيل وتبادل الدروس والدورات بɸو  

وأحد الأنماط المعاصرة ࢭʏ ميدان التعليم، آلية حديثة Ȗساɸم ࢭʏ مواكبة التطور العل׿ܣ اݍݰاصل عڴʄ الصعيد العالمي  Ȗعت؄ف   أٰڈا  

 . [2]   [1]وʉعتمد Ȋشɢل خاص عڴʄ أدوات مثل المنصات التعليمية ومقاطع الفيديو وغ؈فɸا

   أنواع التعليم الالكتروني .3

Ȗعليم الك؅فوɲي غ؈ف  م؅قامن عڴʄ النحو    إڲʄ نوع؈ن Ȗعليم الك؅فوɲي م؅قامن  و التعليم الالك؅فوɲي حسب معيار ال؅قامن  يصنف  

ʏالتاڲ :  

 التعليم الالك؅فوɲي الم؅قامن  1.3

،صوت  ليتم بئڈم اتصال م؅قامن ࢭʏ نفس الوقت عن طرʈق فيديو وɸو ذلك التعليم الذي يجمع فيه الأستاذ و الطلبة ࢭʏ آن واحد

  

 التعليم الالك؅فوɲي الم؅قامن :1صورة                                                                                                    

  



 
 

8 
 

 - دراسة تمɺيدية-: الفصل الأول 

  
 الالك؅فوɲي الم؅قامن التعليم  2.3

   forums،المنتديات   emailاتصال متعددة مثل ال؄فيد الالك؅فوɲي ɸو دعم تبادل المعلومات وتفاعل الأܧݵاص ع؄ف وسائل  

فالاتصال غ؈ف م؅قامن متحرر من عنصر الزمن  

 

  ؅قامنغ؈ف مالتعليم الالك؅فوɲي  : 2صورة                                                                                                    

 ته أهمي .4

    يدعم التعلم الذاȖي وتنمية المɺارات الرقمية-

  )الك؅فونية، فيديوɸات ودورات...  كتب(يوفر مصادر Ȗعليمية مختلفة-

  مواكبة التطور التعلي׿ܣ والرق׿ܣ-

  حل مناسب لقليڴʏ الدخل الفردي ࢭʏ ظل ارتفاع أسعار المدارس اݍݵصوصية -

  توف؈ف الوقت واݍݨɺد لبعض أصناف اݝݨتمع -

  ʇساعد عڴʄ كسر اݍݰواجز النفسية ب؈ن المعلم والمتعلم -

 ئر والعالماالالكتروني في الجزالتعليم  تطور  .5

  ʄاݍݨزائر عڴ وȋاء ɠورونا انج؄فت  انȘشار  اثر   ʄذا  عڴɸ القاعات غ؈ف أن  ʏࢭ التقليدي  التعليم  و୒لغاء فكرة  التكنولوجيا  استخدام 

  .صصية اݝݨانية ، ولكن رغم ذلك لا يزال التعليم الثانوي خصوصا الباɠالورʈا ʇعاɲي من نقص المنصات التخالتحول اقتصر عڴʄ العالم ɠله
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  - دراسة تمɺيدية-: الفصل الأول 

 

     [3]ب؈ن اݍݨزائر وȌعض دول العالمالتعليم الالك؅فوɲي  مقارنة تطور : 3صورة                                                                    

 ئر االتعليم الالكتروني في الجز مميزات وعيوب. 6

  وسɺولة الوصول ، تنوع المصادر..  مرونة : المم؈قات 1.5

  شاɠل الأن؅فنت وضعف الاتصال، ضعف التفاعل و الاقبال.... م : العيوب 2.5

 مشاكل التعليم الرقمي في المرحلة الثانوية (الباكالوريا خاصة) .7

  لة اݝݰتوى الموجه لطلبة الباɠالورȋاق-

  عدم توفر منصات مجانية Ȗغطي احتياجات الطلبة -

  غلق مدارس الدعم اݍݵاصة ونقص الدعم الأɠادي׿ܣ مشɢلة -

  صعوȋة الوصول اڲʄ أساتذة مختص؈ن  -

  الإشكالية .8

أن الفئة المسْڈدفة من طلبة المرحلة الٔڈائية    الالك؅فوɲي ،إلا تنامي فكرة اݝݰتوى الرق׿ܣ و التطور المشɺود ࢭʏ التعليم    رغم

  من الطور الثانوي لا يزالون يفتقرون إڲʄ منصة Ȗعليمية مجانية تفاعلية تراڤʏ احتياجاٮڈم 

  كيف يمكن حل ɸذه الإشɢالية وتوف؈ف متطلباٮڈم؟ 

  الحل المقترح  .9

"ʄتدڤ إلك؅فونية  منصة  أساتذة  النخبةتطوʈر  إشراف  ،تحت  الباɠالورȋا  طلاب  لفائدة  اݍݨودة   ʏعاڲ مجاɲي  محتوى  تقدم   "

  . تفاعليةȖعليمية متطوع؈ن ومؤɸل؈ن، مع واجɺة مȎسطة وتجرȋة 
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  - دراسة تمɺيدية-: الفصل الأول 

  

  أهداف المشروع  .10

  ݵصات مجانا تتوافق مع ال؄فنامج الوطۚܣ ݏتقديم دروس ودورات وم -

  ɠوʈزات وامتحانات سابقة تفاعلية لȘسɺيل الفɺم  توف؈ف -

  Ȗسɺيل التواصل ب؈ن الطالب والأستاذ  -

  Ȗܨݨيع العمل التطوڤʏ اݍݵ؈في  -

  تقديم خدمات أسɺل وأفضل للطلاب  -

  الخاتمة .11

و  الالك؅فوɲي  التعليم  إڲʄ معرفة  بالتطرق  الفصل  ɸذا   ʏࢭ قمنا  لتوف؈ف  لقد  باق؅فاح  حل  وكذلك قمنا  أنواعه وأɸميته،  ذكر 

احتياجات الطالب اݍݨزائري ونظرة أولية للمشروع، ࢭʏ المرحلة الۘܣ Ȋعدɸا سنɴتقل للتصميم الذي سيعرض جل المعلومات واݍݰلول  

  المتبعة Ȋشɢل مɺيɢل ومفɺوم.  
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  التصميم : الثانيالفصل 

 مقدمة  .1

ʇعت؄ف مرحلة    Ȋعدما أٰڈينا ࢭʏ الفصل الأول من الدراسة التمɺيدية سنɴتقل ࢭɸ ʏذا الفصل إڲʄ التصميم الɺيكڴʏ للمشروع ،والذي

  لتحديد أɸم العمليات المتبعة. UMLأساسية ومɺمة لفɺم كيفية تنفيذ واستخدام المنصة التعليمية ، علما أنه سʋتم استخدام لغة  

2. UML(Unified Modeling Language) 

واعد  قۂʏ طرʈقة معيارʈة لعرض الأنظمة المعقدة Ȋشɢل مرǿي مثل تصميمات ال؄فامج أو   (UML)غة التصميم الموحدةل

Ȗستخدم ɸذه اللغة لعمل رسوم تخطيطية لوصف  ،البيانات، حيث Ȗعمل عڴȖ ʄسɺيل فɺم علاقات وخصائص وسلوكيات العناصر

  .[5] [4]برامج الكمبيوتر من حيث العناصر المɢونة لɺا أو خط س؈ف العمليات الذي يقوم به ال؄فنامج

   UMLاستخدام لغة النمذجة الموحدة    أهمية  1.2

-  ʏل اح؅فاࢭɢشȊ تصميم ال؄فمجيات  

  المطورʈن عڴʄ فɺم النظام Ȋسɺولة   Ȗساعد  UMLمخططات   -

  لغة تواصل ب؈ن المطورʈن والمصمم؈ن  -

  توثيق التصميم قبل البدء ࢭʏ ال؄فمجة -

 

  (Use Case Diagram) مخطط حالة الاستخدام 2.2

تصميم الموقع وذلك لضمان فɺم ما يتطلبه الموقع من  مخطط حالة الاستخدام أمرا ضرورʈا ومɺما قبل تطبيق    رسم ʇعت؄ف  

  (Actors) احتياجات،  وفيما يڴʏ مخطط حالة الاستخدام الذي يتɢون من أرȌع ɠائنات أو ممثل؈ن 

  :  الزائر

 إɲشاء حساب  -

 تصفح الدورات  -

 .عرض الأساتذة -
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  : الطالب يتمتع ببالإضافة اڲʄ صلاحيات الزائر   : الطالب

 Ȗܦݨيل الدخول ࢭʏ المنصة  -

 تصفح الدورات  -

  الانضمام للدورة  -

 تقييم الدورة / الأستاذ  -

 التواصل مع الأستاد -

 إدارة المنصة التواصل مع  -

  استقبال رسائل ال؄فيد  -

 

 

  مخطط حالة الاستخدام للطالب والزائر : 4صورة

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  حالة الاستخدام للزائر والطالب  مخطط: 4صورة
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  

  : الأستاذ

 Ȗܦݨيل الدخول  -

 عرض دوراته  -

 الرد عڴʄ رسائل الطلبة -

  :  المشرف

 إدارة المستخدم؈ن  -

 إدارة الدورات  -

 الرد عڴʄ الرسائل  -

  

  

  

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  حالة الاستخدام للأستاذ ومشرف المنصة مخطط: 5صورة
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  (Sequence Diagram)مخطط تسلسل الأحداث 3.2

ʇعت؄ف مخطط الȘسلسل من أحد أنواع مخططات الفئة ࢭʏ لغة النمذجة الموحدة، حيث انه ʇع؄ف عن التفاعل اݍݰاصل  

  سʋنارʈو برمڋʏ ورسائل متبادلة لتنفيذ السʋنارʈو Ȋشɢل ܵݰيح. ب؈ن العناصر خلال Ȗسلسل زمۚܣ وما يتضمنه من 

  : مخططات Ȗسلسل الأحداث للعمليات التالية ولفɺم ما يحتوʈه ɸذا اݝݵطط قمنا بإɲشاء 

  : عملية Ȗܦݨيل الدخول            

ݳ اݝݵطط س؈ف عملية Ȗܦݨيل الدخول عندما يقوم المستخدم (الطالب أو الأستاذ ) بفتح واجɺة Ȗܦݨيل الدخول من خلال   يوܷ

الموقع وادخاله لل؄فيد الالك؅فوɲي وɠلمة المرور اݍݵاصة به وʈضغط عڴʄ زر "Ȗܦݨيل الدخول" ،يتم إرسال البيانات إڲʄ اݍݵادم  

)serverب فب قاعدة البيانات  ) الذي يتحقق من وجود اݍݰسا  

 ي موجوداɲان ال؄فيد الالك؅فوɠ إذا : 

  لمة المرورɠ يتم التحقق من مطابقة 

  سيةʋܦݨيل الدخول بنجاح وتوجيه المستخدم للصفحة الرئȖ انت ܵݰيحة يتمɠ حال ʏࢭ 

   انت خاطئة عرض خيار إعادة اݝݰاولة أماɠ لمة المرور إذاɠ أو اس؅فجاع 

  شاء حساب إذا لم يكن المستخدمɲموجود عرض خيار إ 

  
  مخطط Ȗسلسل عملية Ȗܦݨيل الدخول : 6صورة
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  :عملية إɲشاء حساب          

ݳ اݝݵطط  يطلب من المستخدم عند فتحه لواجɺة Ȗܦݨيل البيانات (اسمه، برʈده   مراحل إضافة طالب جديد ،حيث يوܷ

) للتحقق من ܵݰْڈا (صيغة ال؄فيد الالك؅فوɲي ،  serverالالك؅فوɲي، ɠلمة المرور واختيار الشعبة) يتم ارسال المعلومات لݏݵادم (

  قوة ɠلمة المرور، عدم تكرار اݍݰساب)  

 انت البيانات ܵݰيحةɠ إذا : 

  قاعدة البيانات يتم حفظ اݍݰساب ʏࢭ 

   إشعار نجاح العملية 

 اɺنالك أخطاء ،يتم عرض رسائل مخصصة لتܶݰيحɸ انتɠ إذا. 

  
  مخطط Ȗسلسل عملية إɲشاء حساب : 7صورة

  :عملية الانضمام إڲʄ دورة           

  : عندما يضغط الطالب عڴʄ زر "ابدأ الآن" لمتاȊعة دورة ما ، يتم التأكد أولا من ɠونه مܦݨلا ࢭʏ المنصة

   شاءɲة إɺحال لم يكن لديه حساب يمكنه الانتقال لواج ʏܦݨيل الدخول وࢭȖ ةɺعرض عليه واجȖ إذا لم يكن مܦݨلا

  Ȋعد Ȗܦݨيل الدخول بنجاح ʇعرض محتوى الدورة مباشرة حساب
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  :بمجرد انضمام الطالب للدورة يمكنه

  ةɺات التعليمية مباشرة من داخل الواجɸدة الفيديوɸمشا 

   تحميل الملفات (ن، الامتحاناتʈمثل المݏݵصات ،التمار) المتوفرة 

  يجة مباشرةȘور النɺزات المرفقة مع ظʈوɢحل ال 

 عليق وتقييم للدورة أو الأستاذȖ ترك 

  

 

  
  مخطط Ȗسلسل عملية بدء الدورة : 8صورة

  

 

  



 
 

17 
 

  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

  

  
  الدورة عرضمخطط Ȗسلسل عملية : 9صورة

  

  

  :عملية التواصل

يمكن للطالب التواصل مع الأستاذ من خلال برʈده الالك؅فوɲي أو ࢭʏ صفحة الأساتذة يكتب الطالب رسالة وʈضغط عڴʄ ارسال،  

  . المنصة كطلك ع؄ف صفحة تواصل معناكما يمكٔڈم التواصل مع 
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

 

  مخطط Ȗسلسل عملية  التواصل : 10صورة

  )  Class Diagramمخطط الصنف (  4.2

  وʉستخدم لتحديد اݍݵصائص والسلوكيات الۘܣ يمتلكɺا ɠل ɠائن مما  يمثل اݝݵطط الɺيɢل البناǿي الأسا؟ۜܣ للمنصة ،

 : ʇساعد ࢭʏ فɺم بɴية النظام وȖسɺيل تنفيذ قاعدة البيانات لاحقا. وفيما يڴʏ أصناف المنصة

- User (المستخدم):     صنف عام(superclass)    ف    يمثل أي مستخدم للمنصة له خصائص مثلʈعرȖ رقم,id    اسم  

 .()loginله إمɢانية Ȗܦݨيل الدخول   passwordوɠلمة المرور  email,ال؄فيد الالك؅فوɲي name,  المستخدم 

- Student (الطالب) :    عرفه    خصائصهالمستخدم  يرث منʇ وله رقمstudentID ;    أي دورة كما ʏܦݨيل ࢭȘيمكنه ال

 يمكنه التقييم والتعليق والمشاركة ࢭʏ الɢوʈزات. 
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

والرد    يمكنه اɲشاء دورات  ; ɠinstructorIDل خصائصه وله رقم ʇعرفه    المستخدميرث من   :  ) instructorالأستاذ(  -

 . عڴʄ رسائل الطلبة 

 الإداري للمنصة دوره إدارة اݝݰتوى والاطلاع عڴʄ الرسائل المرسلة من "اتصل بنا".    المشرف  : ) Adminالأدمن(  -

  titleعنوان الدورة    ,   courseIDتمثل دورة Ȗعليمية تحتوي عڴʄ محتوى متنوع له خصائص    : ) coursesالدورات(  -

 descriptionوكذلك وصف الدورة 

له     questionsوقائمة الأسئلة    ,  titleوعنوان الɢوʈز    quizIDيȘبع لدورة معينة خصائصه    اختبار  : ) quizالكوʈز(  -

 وظيفة تܶݰيح الɢوʈز للطالب.

 . scoreمن خصائصه عدد النجوم  ,بالنجوم يضعه الطالب للدورة  تقييم عددي :  ) Ratingالتقييم (  -

 Ȗعليق ي؅فكه الطالب عڴʄ الدورة .  : ) commentالتعليق(  -

مٔڈا الرسائل المرسلة من طرف الطلاب للأساتذة ومٔڈا رسائل التواصل الۘܣ ترسل اڲʄ الإدارة    : ) Messageالرسالة(  -

  dateوتارʈخ الرسالة contentونص الرسالة    messageIDمن خصائصه رقم الرسالة   ,ع؄ف "اتصل بنا"

  

  

  الصنف لنظام منصة النخبة مخطط: 11صورة 
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  -التصميم- : الثاɲيالفصل 

  

 الخاتمة .3

نȘنا من تحديد كيفية تنفيذ و୒دارة منصة "النخبة" التعليمية  
ّ

تم ࢭɸ ʏذا الفصل إنجاز مرحلة التصميم الۘܣ مك

 .اݝݵصصة لطلبة البɢالورʈا

الاستخدام" و"Ȗسلسل   ة"حال مخططاتلتمثيل مختلف جوانب النظام، حيث قمنا برسم   UML اعتمدنا عڴʄ لغة

  لتحليل أɸم العمليات الۘܣ تقوم ٭ڈا المنصة، ɠالȘܦݨيل، التفاعل مع الدورات، و୒رسال الرسائل. "الأحداث

لعرض المɢونات الأساسية للمنصة بدقة، والعلاقات الۘܣ ترȋط   (Class Diagram) مخطط الأصنافكما استخدمنا  

 .بئڈا مثل الطلاب، الأساتذة، الدورات، الɢوʈزات، والتقييمات

ل الأساس المت؈ن               
ّ
ɢشʇ قة تفاعله، مماʈية الداخلية للنظام وطرɴبناء تصور شامل حول الب ʏذا التصميم ࢭɸ وقد ساعدنا

 لتجسيد المنصة عڴʄ أرض الواقع وتوف؈ف تجرȋة  لمرحلة التنفيذ القادم
ً
ة، والۘܣ سʋتم من خلالɺا تطبيق ɸذا التصميم برمجيا

 .Ȗعليمية فعالة ومجانية لطلبة البɢالورʈا
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  الإنجاز : الثالثالفصل 

    مقدمة  .1

Ȋعدما أٰڈينا الدراسة التمɺيدية ومرحلة التصميم ࢭʏ الفصل؈ن السابق؈ن ، نɴتقل ࢭɸ ʏذا الفصل اڲʄ اݍݨانب التطبيقي حيث قمنا  

ب؅فجمة التصاميم اڲʄ مشروع اڲʄ مشروع عمڴʏ باستخدام الأدوات والتقنيات المناسبة ، سɴتطرق ࢭɸ ʏذا الفصل اڲʄ عرض بʋئة  

  ثم مراحل تطوʈر المشروع مع تقديم Ȋعض الشاشات وشرح وظائفɺا . العمل ، الأدوات المستخدمة ، 

  بيئة العمل  .2

 الوسائل المادية 1.2

 :، وʈتضمن المواصفات التاليةHPلتجسيد ɸذا المشروع، تم الاعتماد عڴʄ جɺاز حاسوب ܧݵظۜܣ من نوع 

       : Intel(R) Core(TM) i3-7020U المعاݍݮ -

 Windows 10 Pro  :   نظام الȘشغيل -

 RAM  :  4,00 Goة ݯݨم الذاكر  -

 Go 232 : سعة القرص الصلب -

  البرمجية الوسائل  2.2

    : قاعدة البيانات  1.2.2

    : نظرا لتعدد مم؈قاٮڈا   MySQL Workbenchوتم اɲشاؤɸا بواسطة  SQLتم الاعتماد عڴʄ لغة  

 السرعة العالية -

 السرعة العالية ࢭʏ التعامل مع البيانات   -

 الشعبية الكب؈فة الۘܣ تحظى ٭ڈا ɸذه اللغة -

 مفتوحة المصدر   -

 Ȗساعد ࢭʏ اɲشاء ɲܦݵة احتياطية من البيانات  -

 [6]لغة Ȋسيطة للتعلم  -
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

    :واجɺة ال؄فنامج   2.2.2

  : واجɺة منصة النخبة التعليمية تم الاعتماد عڴʄ تقنيات الوʈب التالية  لانجاز

HTML :  ل العام للصفحاتɢيɺلبناء ال  

CSS :  عʉة جذابة من حيث الألوان واݍݵطوط والتوزɺسيق العناصر وجعل الواجɴلت  

JavaScript  : الصفحات أك؆ف ديناميكية وارسال البيانات  لاضافة التفاعلات مثل التنقل ب؈ن النماذج  وجعل  

 ʏاݝݰرر ال؄فمڋVSCode : ب ومن مم؈قاتهʈر تطبيقات الوʈتطو ʏنطاق واسع ࢭ ʄستخدم عڴʇ و محرر قوي ومرنɸو :  

 لة الاستخدامɺسيطة وسȊ ةɺواج 

 ي ومفتوح المصدرɲشغيل مجاȘأنظمة ال ʄمكن تحميله عڴʈمتاح مجانًا وWindows  وmacOS وLinux  

 يدعمVS Code  العديد من لغات ال؄فمجة مثلJavaScript  وPython وJava  وC#   

  ولةɺسȊ اɺصلاح୒شاف الأخطاء وȘاك ʄن عڴʈساعد المطورȖ ةʈ[7]يوفر أدوات تܶݰيح قو 

    البرنامج المنجز. 3

    البيانات قاعدة  1.3

باسم   بيانات  قاعدة  اɲشاء  البيانات    education_platformتم  قواعد  إدارة  نظام  بيانات    MySQLباستخدام  لتخزʈن  وذلك 

  : ɸو مخطط قاعدة البيانات الذي تم اɲشاؤه المستخدم؈ن وɸا

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 مخطط قاعدة البيانات : 12صورة 
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  واجɺات الرسومية  ال  2.3

  الصفحة الرئʋسية  1.2.3

أول ما يراه المستخدم عند فتح السʋت واب ɸو الصفحة الرئʋسية الۘܣ تحتوي عڴʄ قائمة تنقل Ȗشمل (الرئʋسية , من نحن ,  

الدورات , أساتذتنا , تواصل معنا ) وكذلك أزرار Ȗܦݨيل الدخول واɲشاء حساب للتنقل لصفحاٮڈما , تم الاعتماد عڴʄ اللون  

ݳ ࢭʏ الصورة الأخضر المرʈح للع؈ن ࢭʏ التɴسيق كما     : ɸو موܷ

  

  الصفحة الرئʋسية للمنصة: 13صورة 

 : وɸذا جزء Ȋسيط من كود الصفحة الرئʋسية
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

    واجɺة Ȗܦݨيل الدخول   2.2.3

الدخول تمكن للمستخدم  من  أستاذ)   واجɺة Ȗܦݨيل   , السر وكذلك نوع اݍݰساب (طالب    ادخال برʈده الالك؅فوɲي وɠلمة 

لضمان وصوله اڲʄ اݝݰتوى المناسب ࢭʏ المنصة , يتم التحقق من المعلومات ع؄ف قاعدة البيانات وࢭʏ حال نجاح العملية يتم  

  تحوʈله اڲʄ محتوى المنصة. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  واجɺة Ȗܦݨيل الدخول   : 14صورة 

  : مكونات الواجɺة

                             أزرار لاختيار الدور (طالب/أستاذ)     - 3حقل ɠلمة المرور                       -2حقل ال؄فيد الالك؅فوɲي                               -1

  المرور" رابط اɲشاء حساب أو 'ɲسʋت ɠلمة   -5زر الدخول                                                   -4
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  واجɺة اɲشاء حساب  3.2.3

الواجɺات لأٰڈا تمكن المستخدم اݍݨديد من   الواجɺة Ȗعد من أɸم  اڲʄ نظامɺا ɸذه    الȘܦݨيل والانضمام للمنصة والدخول 

  للاستفادة من الدروس والɢوʈزات والتفاعل مع الأساتذة. 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  واجɺة اɲشاء حساب  : 15صورة 

    : مكونات الواجɺة

       حقل ɠلمة المرور                       - 3حقل ال؄فيد الالك؅فوɲي                               -  2                                                 الاسم الɢامل  -1

                                                   لȘܦݨيلزر ا  -5                                        الشعبةأزرار لاختيار  -4

  يحول المستخدم اڲʄ واجɺة Ȗܦݨيل الدخول اذا ɠان يملك حسابا. رابط   -6          

  

  

 



 
 

26 
 

  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  أساتذتنا صفحة  4.2.3

  دروسا مختلف المواد اݍݵاصة بطلبة الباɠالورʈا. ٮڈدف واجɺة "أساتذتنا" اڲʄ عرض قائمة الأساتذة المتطوع؈ن الذين يقدمون 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  صفحة أساتذة النخبة  : 16صورة 

  : مكونات الواجɺة

 رɺيل الوصول للأساتذة  عنوان الصفحة "أساتذتنا"  يظɺسȘالصفحة والمواد ل ʄل بارز أعڴɢشȊ 

 فية بالأساتذةʈعرȖ ي للتواصل  : بطاقاتɲف وج؈ق بالأستاذ, ال؄فيد الالك؅فوʈعرȖ , اɺامل , المادة الۘܣ يدرسɢالاسم ال 

 ة لإرسال رسالة مباشرة للأستاذ : زر تواصلɺر واجɺعند الضغط عليه تظ 

 سمح للطالب بطلب موعد مع الأستاذ   : زر ݯݨزʇ 

  : الواجɺة  أɸداف

 يل التواصل ب؈ن الطالب و الأستاذɺسȖ 

  إعطاء ݝݰة موثوقة عن الأساتذة المتطوع؈ن 

  التفاعل وطلب المساعدة ʄܨݨيع الطلاب عڴȖ 
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  صفحة الدورات  5.2.3

المتاحة   الدورات  جميع  تصفح  للطالب  يمكن  حيث  المنصة   ʏࢭ ɸاما  محورʈا  جزءا  الصفحة  ɸذه  دورة  تمثل   ʄعڴ والاطلاع 

  والانضمام الٕڈا للاستفادة من اݝݰتوى المقدم. 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  صفحة الدورات : 17صورة 

  : يتم عرض ينقل المستخدم اڲʄ صفحة تفاصيل الدورة ابدأ الآن"عند الضغط عڴʄ زر "-

   ات التعليميةɸالفيديو 

  ملفاتpdf  ن المق؅فحةʈمݏݵصات والتمار 

 نصائح للمراجعة 

 ة المرتبطة بالدورةʈزات الفورʈوɢال 

   نظام التعليقات والتقييمات من طرف الطلاب 

  : أɸداف الواجɺة 

 يل الوصول للمحتوى التعلي׿ܣɺسȖ 

  زات والتقييماتʈوɢܨݨيع التفاعل ع؄ف الȖ 
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  عرض تفاصيل الدورة "الفيدوɸات"  : 18صورة 

  

  

  

  

  

  

  

  

  عرض تفاصيل الدورة "الملفات , الكوʈز..."  : 19صورة 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  عرض تفاصيل الدورة "التقييم والتعليق"  : 20صورة 
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  - الإنجاز - : لثالثاالفصل 

  

  صفحة تواصل معنا  6.2.3

تتضمن    , مساعدة   طلب  أو  استفساراٮڈم  لطرح  المنصة  إدارة   ʄاڲ مباشرة  رسائل  ارسال  للمستخدم؈ن  الواجɺة  ɸذه  تȘيح 

  ضافة إڲʄ زر إرسال. الواجɺة حقولا Ȋسيطة لإدخال الاسم , ال؄فيد الالك؅فوɲي , محتوى الرسالة , إ

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  صفحة تواصل معنا  : 21صورة 

  

  الخاتمة. 4

ࢭɸ ʏذا الفصل تم التطرق إڲʄ مراحل إنجاز مشروع "منصة النخبة التعليمية", حيث تم عرض تفاصيل التصميم بما ࢭʏ ذلك  

  وشرح مفصل لأɸم الواجɺات الرسومية الۘܣ تم اɲشاؤɸا . قاعدة البيانات 
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  اݍݵاتمة  العامة  

  

العامة ݵاتمة اݍ  

, ٭ڈدف            الباɠالورȋا  التعليمية الموجɺة لطلبة  "النخبة"  ࢭʏ ختام ɸذا التقرʈر تمكنا بحمد الله من إنجاز مشروع منصة 

    نظام قاعدة بياناتتطوʈر الوʈب بالإضافة إڲȖ  ʄسɺيل الوصول إڲʄ اݝݰتوى الدرا؟ۜܣ , وقد استخدمت ࢭʏ تطوʈره تقنيات

.MySQL  

رغم التحديات الۘܣ واجɺتنا خلال الإنجاز خاصة ما Ȗعلق بضيق الوقت وȌعض القيود التقنية، إلا أننا استطعنا تصميم            

الدورات، مع الانضمام إڲʄ  عرض الأساتذة، التواصل معɺم، و   ،  إɲشاء حساب  ،    واجɺات أساسية للمنصة Ȗشمل Ȗܦݨيل الدخول 

 . بɴية بيانات منظمة تدعم اݝݰتوى التعلي׿ܣ

             ʏارات جديدة ࢭɺساب مȘواك ،ʏا بالتطبيق العمڴʈًعلمناه نظرȖ ط ماȋنا من رȘعليمية ثرة، مكنȖ ةȋذا المشروع تجرɸ لɢش

 . تصميم وتطوʈر واجɺات المستخدم وقواعد البيانات. كما نّ׿ܢ فينا روح العمل اݍݨماڤʏ والبحث المستمر

 إڲʄ تطوʈر المنصة Ȋشɢل أك؄ف بإضافة م؈قات جديدة، مثل تطبيق مخصص للɺواتف الذكية، وتوسيع            
ً

نطمح مستقبلا

 .توف؈ف تجرȋة Ȗعليمية أك؆ف تفاعلية للطلاب إضافة لوحة التحكم اݍݵاصة بالمنصة والمنتدى اݍݨماڤʏ وغ؈فɸا وكذاالوظائف نحو  
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  قائمة المراجع   

  

 قائمة المراجع

 https://asjp.cerist.dz/en/article/203810 : متاح ع؄ف الان؅فنت 2025]   .   ماي  2ل تارʈخ الوصو  [التعليم الالك؅فوɲي"    "Ȗعرʈف   ] 1[ 

          : متاح ع؄ف الان؅فنت 2025]   .   ماي  2ل تارʈخ الوصو  [التعليم الالك؅فوɲي"    "Ȗعرʈف ] 2[ 

https://www.alarabimag.com/download/book/?b=c0fc7eb47bcda01435215cf7732a53 

   : , متاح ع؄ف الان؅فنت ] 2025ماي  3تارʈخ الوصول  ["تطور التعليم الالك؅فوɲي ࢭʏ اݍݨزائر والعالم",  ] 3[ 

(PDF) تحديات التعليم عن بعد في الجزائر(تجربة الجزائر وتجارب عالمية رائدة)واقع وThe Reality and Challenges  
nd Leading Global Experiences)of Distance Education in Algeria (Algeria's Experience a 

 1الرابط  :,متاح ع؄ف الان؅فنت ]2025ماي   3تارʈخ الوصول   ["Ȗ"UMLعرʈف لغة  ] 4[ 

 2الرابط : ,متاح ع؄ف الان؅فنت ]2025ماي   3تارʈخ الوصول  [" Ȗ"UMLعرʈف لغة النمذجة الموحدة   ] 5[ 

 https://www.mqalatech.com/2024/08/sql.html    : ,متاح ع؄ف الان؅فنت ]2025ماي  6تارʈخ الوصول  [وأɸم م؈قاٮڈا" SQL"لغة ] 6[ 

 ]7 [ "  ʏاݝݰرر ال؄فمڋVSCode "]  خ الوصولʈما هو:  ,متاح ع؄ف الان؅فنت ]2025ماي  6تارVisual Studio Code   اطرح وأجب -وما هي ميزاته؟ 

.Glarity -  
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Abstract: 
 

      In order to help high school students prepare for the baccalaureate exam, this study describes 

the creation of an instructional web platform named "El_Nokhba." Lessons, tests, downloaded 

materials, and interactions with volunteer teachers were all part of the project's free and easily 

accessible instructional content. Modern web technologies including HTML, CSS, JavaScript, and 

MySQL for database administration were used in the system's architecture. The paper also 

describes how important user interfaces like instructor communication, rating and commenting 

tools, course access, and user registration were implemented. A mobile version and more 

administrative features are anticipated to be added to the platform in the future. 

 

Keywords: E-learning, Baccalaureate support, and Educational Platform. 

 
 

 

 : ملخصال

٭ڈدف مساعدة تلاميذ التعليم الثانوي عڴʄ التحض؈ف لامتحان البɢالورʈا، يصف ɸذا التقرʈر عملية إɲشاء منصة Ȗعليمية  

اختبارات، مواد قابلة للتحميل،  ع؄ف الوʈب تُدڤʄ "النخبة". ʇشمل المشروع محتوى Ȗعليميًا مجانيًا وسɺل الوصول، يتضمن دروسًا،  

الوʈب اݍݰديثة مثل  النظام باستخدام تقنيات   مع أساتذة متطوع؈ن. تم بناء 
ً
 ، بالإضافة إڲJavaScriptʄو CSSو HTML وتفاعلا

MySQL  ،الدورات ʄܦݨيل، الوصول إڲȘات الأساسية للمستخدم مثل الɺر تنفيذ الواجʈناول التقرȘلإدارة قاعدة البيانات. كما ي  

 .التواصل مع الأستاذ، ونظام التقييم والتعليق. من المتوقع لاحقًا تطوʈر ɲܦݵة محمولة من المنصة و୒ضافة م؈قات إدارʈة متقدمة

 .التعليم الإلك؅فوɲي، دعم البɢالورʈا، منصة Ȗعليمية :الɢلمات المفتاحية

 

 

  

  


